\'Phase 1 - Déclancheur alien:

* Brasser le dé orange ainsi que

 le dé choisis, bleu foncé ou
noir

s Appliquer leurs effets

Action personnage:

fication du niveau

ygene et des points de vie

isit les actions du

sonnage

pas oublier de soustraire

ygene utilisé pour chaque -
on,
' Tour alien (3 (a fin du tour des
quatre personnages): .
Les drones et antitées attaquent
Déplacements si "attaque n’est

~ pas possible = \
\Poublie pas t'atarme du | »e'acteur



, / FIN DE PARTIE

e VICTOIRE
. L’équipe gagne si tous les
- personnages :
~ o ont désactivé e réacteur en y
~ dépausant les trois artéfacts
o ont récupéré LElément 115
mb se sont tous échappés par (a
Breche principale du Couloir Sud
~sont vivants

s 2

LE MYSTERE DY
BASKATONG

";: j: B ' - . P
Ut 2025, Réservoir Baskatong, Québec.

ages et plonge sans un bruit dans
ondeurs du lac. Aucun impact. Aucun
uwn signal.

b eurs parlent d’un écho spectral sur
ONars. Les autorités se taisent.

. o> 3 ,

4 UE ’f‘r DEFATE

‘\ ' \.° : Uﬁseut personnage tombe
J » 3 0 Points de vie, c’est une,

defavte immédiate.
“',

Juestion commence 3 circuler : R
ec a-t-il maintenant son propre
du Baskatong ?

s métres d’eau noire, Un vaisseau
rrestre ,' t pulse d'une énergie.

115‘ . N
' cbuverte Abysse es

e
. t’epave... et sutvive 3 Le Triangle du

A N B o< Baskatong vous attend.
B Y = <M Bonne chance, plongeurst B



~Si Un joueur entre dans (a Salle du
(4 \peacteur :
‘Une alarme se déclenche
Tous les ennemis convergent
vers (a salle Réacteur
s utilisent e chemin le plus
court
En cas d’égalité — les joueurs
décident @
L’alarme cesse lors \ptus aucun
joueur n’est dé‘n$ o Saue du
réacteur. 7

{
f

Pour les aliens,

LElement 115 n’est
Pas un simple

artefact : c’est une

question de survie.

gagner Péquipe doit :
écUperer les 3 artéfacts de controte

Tous Vivants, s’échapper par (a bréch
- du Couloir Sud.

-~ Vous étes les meilleurs
~ plongeurs du Québec.
" Mais ici, personne ne

vous entend respirer. -

(A

ge tombe 3 0 pomt -f”" .
ie, ou lorsque tous les.

ons ont env.ah: le va:Sseau&




.7 ATTAQUES DES ALIENS
fones Uls ont 1 point de vie)
Chagque drone inflige 1 dégat.
e Plusieurs drones = plusieurs dégats.
_* Répartition équitable des

dommages entre les joueurs
présents dans une méme salle.

e 1 plateav (7 salles)
" 6 personnages
" e 4'dés 3 20 faces (points d'oxygene) -'
~® 4 Marqueurs points de vie :
¢ 10 drones
e 2entités
[ ]
°

3 artéfacts
1 Elément 115

| \ Entités (Elles ont 2 Points de vie)

o Infligent 2 dégats.

» Dégats Répartis entre les joueurs
présents dans (a salle. Un seul
Jjoueur présent = 2 dégats.

* Regénération, doit subir 2 points de
dégat lors d’un méme tour des .
personnages pour étre vaincu.

 personnage 3 :
maximum de 3 points de vie
Maximum de 20 points d’oxygene
maximum de 2 actions par tour

MISE EN PLAQE ;

; cartes personnages.

mc:pate. ¥ :
S 3 artéfacts en braSSant le de orange n n’attaque pas, il se

une salle. par priorité:



Bréche secondaire:
Récupération
d’oxygene

,_de vie
- le personnage 3 0 Points de vie =

~ défaite immédiate

Utilisation d’une ou des deux actions
cﬂ.( personnage

-un artéfact est récupéré, brasser
I\ %e (dé bonus). une seuls fois
@y par art fact par partie.

Ne vous separez
e, pas trop tot. Le

AaiSSeau naime pas =
les intrus. .

1 OXygéne par action):
D’ ne Saue a une autre ou

n artéfact ou ’élément 1s. o
- Un artéfact e
de Poxygeéne: Dans Dne, '
Jil'y a une bréche, X
" le dé oxygene (Bleu’ Pale?n
lle fois par action = .= 1
B '4‘ -
on dovt etre,dans t'a Qr\é
e pour le partage d’oxygeéne




DES
PETR—SOKWAGES

DHASE 1 - DECLANCHEUR ALIEN

“\ choix du joueur, Le dé Noir
(Apparition de drones et antité) ou e
Qu foncé (Effet dans une sale)

és ck&détergnment ce que le vaisseau
ait as.f\t :que le joueur n’agisse.

Degpts de Zone
\lLse'EPenergve instable.
personnages présent dans (a salle
te dé orange subissent Ceffet du

t:on t’effet télekinésie deptace le
gnnage\dans (a salle md: ,é. P‘.

és. Le vaisseau restre et
ois, il frappe” - ”

A
Dé Noir - Apparition Alien
. Les systémes de défense
\v “s’activent.
- o Dans (a salle mdiquee par
¥ le dé des salles, un drone
£ “\:j apparait.

kS

¢ _ s Attention, Lentité apparait
' éﬁ toujours dans (a salle du

' réacteur.

ratégique
do:t choisir -

| Y
de dégats, mais
tlons

Chaque bulle - SNEIAEESEINE ’ v
compte. Chaque o AR
erreur se paie en __, .

oxygénec g , = s, ::
E = .
/‘ =

chaque mouvement att:rea
les gardiehs du vaasseau. !



