
RÈGLE DE CONTRAINTE

Si un humain détient plus de 8 blocs

en main et qu’une intégration est

possible, il doit procéder au dépôt.

Le prélèvement est alors interdit. Si

aucun dépôt n’est possible, le

prélèvement devient obligatoire.

PROCÉDURE D’INTÉGRATION
Pour intégrer un bloc à la tour, vous devez

faire correspondre exactement deux

,            pictogrammes de votre bloc avec

deux pictogrammes identiques (même type de

vaisseau) déjà visibles sur la structure.

Les deux pictogrammes doivent être déposés sur

les pictogrammes de la tour correspondants.

CONDITIONS CRITIQUES
Les pictogrammes utilisés ne doivent avoir

aucun bloc au-dessus après pose.

Le pictogramme inutilisé ne doit avoir ni

bloc au-dessus ni en dessous.

Il est interdit de glisser un bloc sous un

élément déjà positionné.

DIRECTIVE DE SÉCURITÉ
Les sujets n’ont pas l’autorisation de se

déplacer ni de se lever pendant l’opération.

Si la visibilité de la structure est

insuffisante, une rotation contrôlée de la

base est tolérée. Toute chute de la structure

pendant cette rotation entraîne la perte du

sujet responsable.

MATÉRIEL
64 blocs d’origine inconnue

1 sac           de pioche

1 base de tour

1 exemplaire des présentes directives

Chaque bloc présente 3 pictogrammes (un par

face visible), correspondant à l’un des 4

types de vaisseaux extraterrestres identifiés.

OBJECTIF
Être le premier humain à

intégrer tous ses blocs à la structure

centrale. AVERTISSEMENT : Toute défaillance

ayant pour conséquence l’effondrement de la

structure entraîne la disqualification

immédiate du responsable.

PROCÉDURE D’INITIALISATION
2 à 4 humains autorisés.

Positionner la base sur une surface plane

et stable.

Mélanger les blocs et les placer dans le

sac de pioche

Chaque sujet doit d’abord prélever un bloc

et le positionner sur la base afin

d’initier la structure.

   Exemples 2, 3 et 4 humains:

  

Ensuite, chaque sujet pioche ses blocs de

départ (face visible) :

2 sujets → 7 blocs

3 sujets → 6 blocs

4 sujets → 5 blocs

Le sujet le plus jeune initie la séquence.

DÉROULEMENT
À votre tour, vous devez choisir l’une des

deux actions                    suivantes :

Prélever un bloc dans le sac de pioche, ou

Intégrer un bloc à la structure.
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